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Comment installer des Incrustations

Tout d'abord, veuillez décompresser le fichier téléchargé. Sur Mac, double-cliquez sur le fichier zippé.
Sous Windows, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le fichier .zip et sélectionnez Extraire tout,
puis suivez les instructions.

Installation d’Incrustations dans Luminar Neo:

- Chargez une image sur laguelle vous souhaitez ajouter une Incrustation.

. Dans le menu de la barre supérieure de Luminar Neo, cliquez sur l'onglet Edition.

- Cliquez sur le bouton + dans le menu Calques du panneau de gauche..

- Apres avoir cliqué sur le bouton +, vous pourrez choisir parmi un certain nombre d'Incrustations par
défaut ou choisir votre propre Incrustation:

- Cliquez sur Charger des images (sur macOS) ou + (sur Windows) sélectionnez le fichier approprié.

- Il apparaitra parmi "Mes images". Cliquez dessus pour |'appliquer.

- Pour ajuster la texture/objet ajoutée, ouvrez le menu Propriétés du calque dans le panneau Outils (voir

la capture d'écran ci-dessous).Vous pouvez redimensionner la texture/objet, modifier son opacité et
son mode de fusion.

Pour supprimer le fichier inutile de la liste, cliquez avec le bouton droit de la souris dans le menu "Mes
images" et choisissez "Supprimer".

Installation d’Incrustations dans Luminar Al :

- Chargez une image sur laguelle vous souhaitez ajouter une Incrustation.

. Dans le menu de la barre supérieure, sélectionnez |'onglet Edition.

- Dans le panneau de droite, cliquez sur I'icbne du pinceau pour ouvrir le Masquage local.

- Cliquez sur +Ajouter > Texture.

- Choisissez Sélection de Texture.

- Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionnez le menu supérieur avec les textures et parcourez la liste
déroulante jusqu’a Personnalisée.

- Dans la section Personnalisée, cliquez sur le bouton +.

- Une fenétre de dialogue s'ouvre dans laquelle vous devrez naviguer jusqu'au dossier contenant vos
textures et choisir celle dont vous avez besoin.

- Confirmez la sélection et utilisez l'outil !

Si vous souhaitez ajouter ces textures au menu déroulant par défaut, cliquez sur Sélection de Textures >

sélectionnez le menu supérieur avec les textures > Afficher les textures personnalisées > copiez les
textures dans le dossier qui s'ouvre. Veillez a utiliser des sous-dossiers si vous souhaitez organiser votre
menu. Nous vous recommandons de ne pas charger plus de 50 textures a la fois pour assurer de
meilleures performances.



